Ciéncia da Computagao - 1° Semestre

Horarios/Dias

13h00 - 15h00

Segunda

Calculo Diferencial e Integral | -
Prof® Laise Lima - Turma 01 -
Sala 13 (Térreo)

Terca

Matematica Basica - Prof? Lilian
Carneiro - Turma 01 - Sala 13
(Térreo)

Quarta

Calculo Diferencial e Integral | -
Prof® Laise Lima - Turma 01 -
Sala 13 (Térreo)

Quinta

Matematica Basica - Prof? Lilian
Carneiro - Turma 01 - Sala 13
(Térreo)

Calculo Diferencial e Integral | -
Prof® Laise Lima - Turma 01 -
Sala 13 (Térreo)

15h00 - 17h00

17h30 - 19h30

Fundamentos de Programacao -
Prof? Lisieux Andrade - Turma
01 - Laboratério 2 (Pavimento

superior)

Fundamentos de Programacao -
Prof? Simone Santos - Turma 02
- Laboratorio 4 (Térreo)

Circuitos Digitais - Prof. Rennan
Dantas - Turmas 01 e 02 - Sala
13 (Térreo)

Introdug&o a Ciéncia da
Computagéo - Prof. Italo Ribeiro
- Sala 13 (Térreo)

Fundamentos de Programacao -
Prof? Lisieux Andrade - Turma
01 - Laboratério 2 (Pavimento

superior)

Fundamentos de Programacao -
Prof? Simone Santos - Turma 02
- Laboratorio 4 (Térreo)

Circuitos Digitais - Prof. Marciel
Barros - Turma 01 - Laboratério
de Fisica

Informatica e Sociedade - Prof.
Substitut. Eng. Soft. - Turma 01
- Sala 13 (Térreo)

Circuitos Digitais - Prof. Marciel
Barros - Turma 01 - Laboratério
de Fisica

Fundamentos de Programacao -
Prof? Lisieux Andrade - Turma
01 - Laboratério 2 (Pavimento

superior)

Fundamentos de Programacao -
Prof? Simone Santos - Turma 02
- Laboratorio 4 (Térreo)

17h00 - 17h30 Jantar

19h30 - 21h30

Ciéncia da Computagao - 3° Semestre

Quarta

Quinta

Horarios/Dias

13h00 - 15h00

Segunda

Légica para Computagéao - Prof.
Rennan Dantas - Sala 02

Matematica Basica - Prof.
Subst. Mat. - Turma 1 - Sala 03

Terca

Sistemas Operacionais - Prof.
Adeilson Aragéo - Turma 01 -
Sala 02

Légica para Computagéao - Prof.
Rennan Dantas - Sala 02

Matematica Basica - Prof.
Subst. Mat. - Turma 1 - Sala 03

Estrutura de Dados Avancgada -
Prof. Luiz Alberto - Laboratério 4

Fundamentos de Banco de
Dados - Prof. Adeilson Aragéao -
Laboratério 4

Matematica Discreta - Prof.
Fabio Ribeiro - Sala 04

Circuitos Digitais - Prof. Rennan
Dantas - Turma 2 - Sala 04

Matematica Discreta - Prof.
Fabio Ribeiro - Sala 04

Estrutura de Dados - Turma 1 -
Prof. Bruno Castro - Laboratdrio
1

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

15h00 - 17h00

17h30 - 19h30

Fundamentos de Banco de
Dados - Prof. Adeilson Aragéo -
Sala 02

Estrutura de Dados Avancgada -
Prof. Luiz Alberto - Laboratério 4

Probabilidade e Estatistica -
Prof. Marciel Barros - Turmas

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.
Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Estrutura de Dados - Turma 1 -
Prof. Bruno Castro - Sala 02

Projeto Integrador | - Professor
Rennan Dantas - Sala 03

1A e 1B - Sala 02

Programacéo Orientada a
Objetos - Prof. Bruno Castro -
Laboratdrio 4

Sistemas Operacionais - Prof.
Adeilson Aragao - Turma 01 -
Sala 02

Probabilidade e Estatistica -
Prof. Marciel Barros - Turmas

Circuitos Digitais - Prof. Marciel
Barros - Turma 02 - Laboratorio
de Fisica

Programacgao Orientada a
Objetos - Prof. Bruno Castro -
Laboratério 4

1A - Laboratério 1

17h00 - 17h30 Jantar

19h30 - 21h30

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.

Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Educacgdo Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02

Educacao Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02




Ciéncia da Computagao - 5° Semestre

Horarios/Dias

13h00 - 15h00

Segunda

Compiladores - Prof® Lisieux
Andrade - Laboratério 4

Terca

Matematica Computacional -
Prof. Luiz Alberto - Sala 03

Quarta

Compiladores - Prof® Lisieux
Andrade - Laboratério 4

Quinta

Desenvolvimento de Software
para Web - Prof. Anderson
Almada - Turma 1 - Laboratério
2

Computacgédo Grafica - Prof.
Arnaldo Barreto - Laboratorio 1

Game Design - Prof. italo
Ribeiro - Laboratério 2

Sistemas Operacionais - Prof.
Adeilson Aragao - Turma 1 -
Sala 02

Game Design - Prof. italo
Ribeiro - Laboratério 2

Estrutura de Dados Avangada -
Prof. Luiz Alberto - Laboratério 4

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

15h00 - 17h00

17h30 - 19h30

Computacao Gréafica - Prof.
Arnaldo Barreto - Laboratorio 1

Desenvolvimento de Software
para Web - Prof. Anderson
Almada - Turma 1 - Laboratério
2

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

Empreendedorismo - Prof.
Renato Furtado - Sala 01

Estrutura de Dados Avangada -
Prof. Luiz Alberto - Laboratério 4

Interagédo Humano Computador
- Prof. Italo Ribeiro - Sala 02

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.
Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Programacéo Orientada a
Objetos - Prof. Bruno Castro -
Laboratério 4

Empreendedorismo - Prof.
Renato Furtado - Sala 01

Redes de Computadores - Prof.
Filipe Fernandes - Sala 03

Matematica Computacional -
Prof. Luiz Alberto - Sala 03

Sistemas Operacionais - Prof.
Adeilson Aragéo - Turma 1 -
Sala 02

Interagédo Humano Computador
- Prof. Italo Ribeiro - Sala 02

Programacéo Orientada a
Objetos - Prof. Bruno Castro -
Laboratério 4

Redes de Computadores - Prof.
Filipe Fernandes - Sala 03

17h00 - 17h30 Jantar

19h30 - 21h30

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.
Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Construcéo de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de
Dados - Prof. Filipe Fernandes -
Sala 3

Educagao Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02

Ciéncia da Computagao - 7° Semestre

Construcéo de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de
Dados - Prof. Filipe Fernandes -
Sala 3

Educacao Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02

Horarios/Dias

13h00 - 15h00

Segunda

Game Design - Prof. italo
Ribeiro - Laboratério 2

Compiladores - Prof? Lisieux
Andrade - Laboratdrio 4

Terca

Matematica Computacional -
Prof. Luiz Alberto - Sala 03

Quarta

Game Design - Prof. italo
Ribeiro - Laboratério 2

Quinta

Projeto de Pesquisa Cientifica e
Tecnoldgica - Prof? Lisieux
Andrade - Sala 02

Computagao Gréfica - Prof.
Arnaldo Barreto - Laboratoério 1

Compiladores - Prof? Lisieux
Andrade - Laboratdrio 4

Desenvolvimento de Software
para Web - Prof. Anderson
Almada - Turma 1 - Laboratério
2

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

15h00 - 17h00

17h30 - 19h30

Computagéo Gréafica - Prof.
Arnaldo Barreto - Laboratoério 1

Algebra Linear - Prof. Fabio
Ribeiro - Sala 04

Empreendedorismo - Prof.
Renato Furtado - Sala 01

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.
Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Desenvolvimento de Software
para Web - Prof. Anderson
Almada - Turma 1 - Laboratdrio
2

Interagédo Humano Computador
- Prof. ltalo Ribeiro - Sala 02

Empreendedorismo - Prof.
Renato Furtado - Sala 01

Redes de Computadores - Prof.
Filipe Fernandes - Sala 03

Matematica Computacional -
Prof. Luiz Alberto - Sala 03

Interagédo Humano Computador
- Prof. ltalo Ribeiro - Sala 02

Redes de Computadores - Prof.
Filipe Fernandes - Sala 03

17h00 - 17h30 Jantar

Engenharia de Software - Prof.
Subst. Eng. Soft - Sala 03

19h30 - 21h30

Engenharia de Software - Prof.
Subst. Eng. Soft - Sala 03

Trabalho Cooperativo Baseado
em Computadores - Prof.
Substituto Eng. Soft. - Sala 03

Construgao de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de
Dados - Prof. Filipe Fernandes -
Sala 3

Educagao Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02

Construgao de Sistemas de
Gerenciamento de Banco de
Dados - Prof. Filipe Fernandes -
Sala 3

Educacao Ambiental - Prof.
Rafael Silva - Sala 02




Legenda

Disciplina Optativa
Disciplina Regular




